Idea ja malli: Nina Hurme

NEITSYT MARIAN ELAMANKERTA-PELI

Tama peli on ollut ns. raakaversio eli pelid on tarkoitus kehitella. Pelilautaa on tarkoitus pienentas, ikonikuvat
selkiyttaa ja ikoneista kerrontaa tiivistaa.

Taman hetkinen pelilauta on rakennettu kahden kartongin varaan. Peli etenee lilkkumalla kéynosta pitkin. Maali on
kirkossa.

Tummien lehtien kohdalla tapahtuu jotain (esim. lehti nro 3, puolivuotias Neitsyt Maria kdvelee ensimmaiset
askeleensa, saat liikkua 3 askelta eteenpain). Lisdksi pysdahdyksid on ikonikuvien kohdalla, jossa kerrataan kyseisen
ikonin tapahtuma.

Maalissa voittaja saa lukea "Totisesti on kohtuullista”-veisun syntyhistorian seka lukea tai laulaa veisun.




