
Idea ja malli: Nina Hurme 

 

NEITSYT MARIAN ELÄMÄNKERTA‐PELI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tämä peli on ollut ns. raakaversio eli peliä on tarkoitus kehitellä. Pelilautaa on tarkoitus pienentää, ikonikuvat 
selkiyttää ja ikoneista kerrontaa tiivistää.  

Tämän hetkinen pelilauta on rakennettu kahden kartongin varaan. Peli etenee liikkumalla köynöstä pitkin. Maali on 
kirkossa.  

Tummien lehtien kohdalla tapahtuu jotain (esim. lehti nro 3, puolivuotias Neitsyt Maria kävelee ensimmäiset 
askeleensa, saat liikkua 3 askelta eteenpäin). Lisäksi pysähdyksiä on ikonikuvien kohdalla, jossa kerrataan kyseisen 
ikonin tapahtuma. 

 Maalissa voittaja saa lukea ”Totisesti on kohtuullista”‐veisun syntyhistorian sekä lukea tai laulaa veisun.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


