
 

 

  ETSIVÄ LÖYTÄÄ – PELI 

 

1. Tulosta pelipohjat ja kuvakortit. Varsinkin kuvakortit kannattaa tulostaa 
vähän paksummalle paperille, etteivät kuvat kuulla taustapuolelle. 
Kuvakorteissa olevat yksiväriset kortit toimivat pelaajien ”pelinappuloina”.  

2. Päällystä pelipohjat ja kortit kontaktimuovilla. Pelipohjat voi päällystää 
erillisinä, tai tehdä niistä yhtenäisen pelilaudan. Jos haluat välttää eri 
peliarkkien väliin jäävät valkoiset kaistaleet, leikkaa pelilautojen reunasta 
ylimääräiset marginaalit pois.  

3. Leikkaa kortit irti toisistaan saksilla tai paperileikkurilla. 
4. Pelin vaikeustasoa voit helpottaa tulostamalla vain kaksi tai neljä pelilautaa. 

Yhden pelilaudan kuvakortit ovat aina samalla arkilla.  

 

PELIN SÄÄNNÖT:  

1. Kuvakortit laitetaan sekaisin astiaan. 
2. Jokaiselle pelaajalle annetaan kolme yksiväristä kuvakorttia. Jokaisella 

pelaajalla on oma värinsä.  
3. Kierroksen alussa jokainen pelaaja ottaa astiasta kolme kuvakorttia 

katsomatta niitä. Kortit asetetaan pöydälle kuvapuoli alaspäin pelaajan 
eteen.  

4. Kun peli alkaa, jokainen pelaaja kääntää yhden kortin oikeinpäin ja ryhtyy 
etsimään kortin esittämää kuvaa pelilaudalta. Kun kuva löytyy, sen päälle 
asetetaan oma värillinen pelinappula. Sitten saa kääntää toisen kortin, ja kun 
se on löytynyt ja merkitty omalla värinappulalla, käännetään viimeinen 
kuvakortti. Se joka löytää ensimmäisenä kaikki kolme kuvaa, saa pisteen. Ole 
tarkkana, että merkitset oikeat kuvat!  

5. Voidaan myös sopia, että kaikki kolme korttia käännetään oikein päin yhtä 
aikaa. Nuorimmille pelaajille voi antaa helpotusta siten, että he etsivät vain 
kaksi kuvaa.  

6. Pelin päättyminen voidaan sopia pelaajien kesken. Esim. ensimmäisenä 5 
pistettä saanut pelaaja on voittaja.  

   



 



 



 



 



 



 



 

   





 

   



 



 



 


