Pehmoralli ja pehmot ilmassa

- Ryhmaytymis- ja tutustumisleikkeja

Pehmot ilmassa:

Pehmoralli:

Oppilaat/osallistujat asettuvat rinkiin. Leikin vetdja esittelee
itsensa nimelta ja heittaa yhden pehmolelun jollekin toiselle
sanoen taman nimen. (kysyy, jos ei tiedd) Seuraava heittaa
taas jollekulle toiselle sanoen nimen jne. Kun koko rinki on
kayty lapi, heitetdaan pehmoa edelleen samassa jarjestyksessa
toiselle. Eli jokaisen tulisi muistaa, kuka hanelle pehmon
heitti ja kenelle itse heitti. Heittelya jatketaan koko ajan ja
leikin vetaja alkaa pikkuhiljaa lisdamaan pehmojen maaraa.
Leikki lopetetaan siina vaiheessa kun pehmot ovat havinneet
lattioille ja kaikki ovat sekaisin heittovuoroista. Hauskuutta
leikkiin lisaa erindkoiset ja kokoiset pehmot. Leikki murtaa
mukavasti jadta ja yhteinen sahellys ryhmayttaa porukkaa.
Kaikkien nimetkin sanotaan monta kertaa daneen, joten
toiset tulevat nimelta tutuiksi.

Oppilaat/osallistujat laitetaan rinkiin ja jaetaan heidat
kahteen joukkueeseen niin etta joka toinen on joukkuetta 1
ja joka toinen joukkuetta 2. Aluksi valitaan joukkueen
johtajat, joiden tulee olla vierekkaiset oppilaat. Molemmille
annetaan kateen pehmolelu. Kun kilpailu alkaa, niin oman
joukkueen jasenet siirtavat pehmoa mahdollisimman
nopeasti seuraavalle, eli pehmo kiertaa rinkia. Joukkue, joka
on kierrattanyt pehmon nopeimmin 5 kierrosta on voittaja.
Joukkueen johtajan tehtdva on laskea kierrokset ja huutaa
”valmis” tm:s.
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