TIETAJIEN LAHJAELI Www.ortoboxi fi

(Pelaajamaara:-8) Peln tavoitteena on kerata kolmedmaan tietdjien lahjaa (kulta, suitsuke ja mirha) ja
vieda ne Jeesdapselle. Pelin aikana voi kadottaa jo kerdamansa laljalissa edetddn noppaa
heittamalla.Pelilautaa kierretaan myotapaivaan ja toimitaan pelilaudan merkkien mukaisestorAlla
pelilaudan merkkien selitykset. Ensimmaisena syntymaluolalle paassyt on vaitdéjkaa lahj&ortit irti.
Lisaksi tarvitset nopaja pelinappulatRuotsinkieliseselitykset kortit ja lauta sivuilla 4.

Pelin alkuperaisidea: Ingegerd Klemets ja Aja Lund
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